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스피드펜토미노

2인

1. 펜토미노를 1세트씩 나누어 가진 다음, 각자  모양을 빼냅니다.

2. 각자 활동판의 앞쪽 화살표(▶ ◀) 위 칸에 흰색 막대를 올려놓습니다.

3. 펜토미노 조각을 자유롭게 사용하여 흰색 막대 아래에 직사각형을 만듭니다. 

4. 직사각형을 완성한 사람은 흰색 막대를 한 칸 올린 후 직사각형 채우는 것을 반복합니다.

5. 더 이상 흰색 막대를 움직일 수 없게 되었을 때 크기가 더 큰 직사각형을 만든 사람이 이깁니다.

게임   인원

게임   구성

게임   방법

활동판 1개

 Speed  Pentomino

설명서 1장펜토미노 24조각

12조각 12조각

흰색 막대 2개
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24 Pentominoes

12 Pieces 12 Pieces

2 White Rods

2 PlayersPlayers

Game Contents

How to Play

1. Each player takes one set of pentominoes each, and then sets aside the
shaped pentomino.

2.  On each side of the game board, put your white rod on the 4th row, in the space
marked with ▶ ◀.

3. Using any 3 pentomino pieces you wish, make a rectangle under the white rod,
making	sure	the	entire	space	is	filled.

4. When	you	have	finished	making	the	rectangle,	push	the	white	rod	one	space	ahead,
and repeat the same process, using the number of pentominoes marked on each
row.

5. Continue in the same way until you can no longer push the white rod forward into a
new space. The player who makes the largest completed rectangle on the board
wins.




