
4.	When a single chip, or a tower with 2~4 chips is moved, move the whole stack of  
chips to an adjacent chip or tower as shown in the picture below. The towers must 
not exceed 5 chips in height.

5.	Chips and towers may not be moved to adjacent spaces that are empty, and may not 
skip spaces.

6.	Continue to play the game until neither play can move chips or towers. The game is  
then over.

7.	To calculate points, first take all the single chip towers off the board. Then, each 
player counts the number of towers that have their chip on top. For each tower, a 
player receives one point.

8.	If there is a tie, the player who has the most 5 chip towers wins.

8 points

6 points

( × )

5 chips in height

( ◦ )

( × )( × )

( × )

※이책의전부또는일부에대한복제와무단전재를금합니다.
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위닝 타워
4.	칩은 5개까지 쌓을 수 있고, 2~4개의 칩이 쌓인 타워를 움직일 경우 타워 전체를 한꺼번에 옮겨

	 야 합니다.

5.	칩 또는 타워는 비어 있는 구멍으로 이동할 수 없고, 비어 있는 구멍을 넘어 다른 칩 또는 다른

타워로도 이동할 수 없습니다.

6.	번갈아 하다가 두 사람 모두 더 이상 움직일 수 있는 칩 또는 타워가 없으면 게임이 끝납니다.

7.	게임판 위에 2~5개의 칩이 쌓인 타워만 남기고 1개 짜리 칩을 모두 빼낸 다음, 각자 자신의 칩

	 이 맨 위에 놓인 타워의 수를 세어 그 수만큼 점수를 얻습니다.

8.	두 사람의 점수가 같은 경우 5개의 칩을 쌓아 만든 타워의 수가 더 많은 사람이 이깁니다.

8점

6점

( × )

5층

( ◦ )

( × )( × )

( × )

2인

1.	게임판의 구멍에 빨간색 칩 24개와 초록색 칩 24개를 그림과 같이 꽂습니다.

2.	서로 다른 한 가지 색을 골라 자신의 칩을 정합니다.

3.	순서를 정한 다음, 자기 차례가 되면 자신의 칩 또는 자신의 타워(2~4개의 칩이 쌓인 모양 중

에서 자신의 칩이 가장 위에 놓인 것)를 골라 가로, 세로 또는 대각선 방향으로 한 칸 이동하여

이웃한 칩이나 타워 위에 쌓습니다.			

게임   인원

게임   구성

게임   방법

1. Put 24 red chips and 24 green chips on the board in an alternating pattern as shown
in the picture below.

2.	Each player chooses their chip color.

3.	After choosing who will go first, play and move your chips or towers (from 2~4
stacked chips in height) to an adjacent chip or tower in any direction. Take turns
playing in the same way.

Winning Tower

활동판 1개 주머니 1개색깔칩 50개 설명서 1장

1.	칩은 5개까지 쌓을 수 있고, 2~4개의 칩이 쌓인 타워를 움직일 경우 타워 전체를 한꺼번에 옮겨

	 야 합니다.

2.	칩 또는 타워는 비어 있는 구멍으로 이동할 수 없고, 비어 있는 구멍을 넘어 다른 칩 또는 다른

타워로도 이동할 수 없습니다.

3.	번갈아 하다가 두 사람 모두 더 이상 움직일 수 있는 칩 또는 타워가 없으면 게임이 끝납니다.

4.	게임판 위에 2~5개의 칩이 쌓인 타워만 남기고 1개 짜리 칩을 모두 빼낸 다음, 각자 자신의 칩

	 이 맨 위에 놓인 타워의 수를 세어 그 수만큼 점수를 얻습니다.

5.	두 사람의 점수가 같은 경우 5개의 칩을 쌓아 만든 타워의 수가 더 많은 사람이 이깁니다.

8점

6점

( × )

5층

( ◦ )

( × )( × )

( × )

※이책의전부또는일부에대한복제와무단전재를금합니다.
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25개 25개 25each 25each

2 PlayersPlayers

Game Contents

1 Game Board 1 Bag50 Colored Chips 1 Game Manual

1.	칩은 5개까지 쌓을 수 있고, 2~4개의 칩이 쌓인 타워를 움직일 경우 타워 전체를 한꺼번에 옮겨

	 야 합니다.

2.	칩 또는 타워는 비어 있는 구멍으로 이동할 수 없고, 비어 있는 구멍을 넘어 다른 칩 또는 다른

타워로도 이동할 수 없습니다.

3.	번갈아 하다가 두 사람 모두 더 이상 움직일 수 있는 칩 또는 타워가 없으면 게임이 끝납니다.

4.	게임판 위에 2~5개의 칩이 쌓인 타워만 남기고 1개 짜리 칩을 모두 빼낸 다음, 각자 자신의 칩

	 이 맨 위에 놓인 타워의 수를 세어 그 수만큼 점수를 얻습니다.

5.	두 사람의 점수가 같은 경우 5개의 칩을 쌓아 만든 타워의 수가 더 많은 사람이 이깁니다.

8점

6점

( × )

5층

( ◦ )

( × )( × )

( × )

※이책의전부또는일부에대한복제와무단전재를금합니다.
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How to Play



4.	When a single chip, or a tower with 2~4 chips is moved, move the whole stack of
chips to an adjacent chip or tower as shown in the picture below. The towers must
not exceed 5 chips in height.

5.	Chips and towers may not be moved to adjacent spaces that are empty, and may not
skip spaces.

6.	Continue to play the game until neither play can move chips or towers. The game is
then over.

7.	To calculate points, first take all the single chip towers off the board. Then, each
player counts the number of towers that have their chip on top. For each tower, a
player receives one point.

8.	If there is a tie, the player who has the most 5 chip towers wins.

8 points

6 points

( × )

5 chips in height

( ◦ )

( × )( × )

( × )

※이책의전부또는일부에대한복제와무단전재를금합니다.
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